
 
1.  Dessine un
endroit dans l'école
sur une carte et
glisser-la sous le
tapis transparent. 
 
2. Mets Beau-Bleu
dans un coin et
programme-le de se
rendre à ta carte. 
 
3. Refais avec
d'autres endroits
dans l'école.

SE PROMENER DANS L'ECOLE


