
INSTRUCTIONS: 

1.  SET UP A GAME 
WITH THE 
LAMINATED 
CARDS. 

2.  EACH PERSON 
IN THE GROUP 
WALKS THROUGH 
THE CODE. 

3.  SET UP A NEW 
GAME AND DO IT 
AGAIN.

HOPSCOTCHLa marelle

1.  Installer un 
jeu avec les 
cartes plastifiées.

2. Chaque 
personne
dans le groupe 
suit le 
programme.

3. Continuer de 
créer et suivre 
des programmes.


